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 Théorique Perspectives

3 Types de Perspectives 

 Isométrie 

 Perspective Conique 

 Axonométrie 

Perspective 

2m 
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 1point de fuite Perspectives

La ligne de Terre coupe le plan 

 

Je commence par placer ma forme géométrique ABCD ( ou le plan de masse en 

pratique) 

Puis je définis et trace l’axe de vue, place  LT (ligne de Terre) et LH (Ligne 

d’horizon) dont  la distance entre les deux est de 2 mètres( soit 2 cm au 

1/100eme). On trouvera par la suite PFC(Point de Fuite Central) a 

l’intersection de l’Axe de vue et de LH. 

Je place OBS sur l’axe de vue avec un angle de vue de 45°de façons à ce que la 

figure ABCD( ou le plan soit complètement englobé . 

Je me pose une première question: « Est-ce que la ligne de Terre couple le 

plan ? », dans ce cas oui. 

Je me pose une seconde question : « Est-ce que j’ai des points connus en 

perspective ? »  

Je trace deux fuyantes fictive depuis PFC en direction des points fictifs(qui se 

trouve être le point d’intersection de LT et du segment [AD] et[BC] ). Ainsi je 

pourrais trouver les points A’ , D’  et B’, C’ sur cette fuyante. 

Pour trouver le point D’ , je trace une droite depuis OBS en direction de la 

fuyante et en passant par le point D et à l’intersection de la droite et de la 

fuyante, j’obtiens le point D’. Je fais de même pour le point A, B et c. 

 

1/150 eme 1/150 eme 1/150 eme 

La ligne de Terre ne coupe pas le plan 

 

Je commence par placer ma forme géométrique ABCD (ou le plan de masse en 

pratique) 

Puis je définis et trace l’axe de vue, place  LT (ligne de Terre) et LH (Ligne 

d’horizon) dont  la distance entre les deux est de 2 mètres ( soit 2 cm au 

1/100eme). On trouvera par la suite PFC(Point de Fuite Central) a 

l’intersection de l’Axe de vue et de LH. 

Je place OBS sur l’axe de vue avec un angle de vue de 45°de façons à ce que la 

figure ABCD( ou le plan soit complètement englobé . 

Je me pose une première question: « Est-ce que la ligne de Terre couple le 

plan ? », dans ce cas non. 

Je me pose une seconde question : « Est-ce que j’ai des points connus en 

perspective ? »  

Dans le cas présent, n’ayant aucun point connu sur la ligne de Terre,, il faut 

soit abaisser soit élever  

une perpendiculaire  depuis un point choisi( en l’occurrence le point D)à LT et 

où l’on trouve un point fictif, car seuls les points touchant LT sont à 

l’échelle. Ensuite je trace une fuyante fictive depuis PFC en direction du point 

fictif (on pourra trouver les points A’ et D’ sur celle-ci). 

Pour trouver le point D’, je trace une droite depuis OBS en direction de la 

fuyante et en passant par le point D et à l’intersection de la droite et de la 

fuyante, j’obtiens le point D’. Je fais de même pour le point A, B et C. 
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 2 points de fuite/ Elévation Perspectives

Elévation : 

 

Pour l’élévation de la Figure A’B’C’D’, je trace une 

droite de 3 cm dans le cas présent( nous voulons une 

élévation de 3 mètres, sachant que la figure est au 

1/150 ème, l’élévation sera donc de 2 cm) partant du 

point d’intersection de la ligne de Terre et de la 

droite Obs-PF2. Je fais de même avec Pf1 

 

Puis je trace une droite partant de Pf2, passant par 

le point haut de la droite de 3 cm en direction de l’axe 

de vue. à l’intersection on trouve le Point A’’. Je fais 

de même avec Pf1. Sur ces droites on trouvera les 

points D’’ et B’’. 

 

Pour trouver D’’, je monte une droite parallèle à 

l’axe de vue partant du point D’ jusqu’à l’intersection 

de la droite (Pf1 A).Idem pour le point B’’. 

 

Enfin pour trouver C’’, je sais que le segment [BC] se 

dirige vers Pf1. Donc Je trace une droite depuis Pf1 

en direction du Point B’’. à l’intersection de l’axe de 

vue et de la droite on trouve C’’. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mise en Perspective : 

Je commence par placer ma forme géométrique ABCD ( ou le plan de masse en pratique) 

Puis je définis et trace l’axe de vue, place  LT (ligne de Terre) et LH (Ligne d’horizon) dont  la distance entre les deux est de 2 mètres( soit 2 cm au 

1/100eme). On trouvera par la suite PFC(Point de Fuite Central) a l’intersection de l’Axe de vue et de LH. 

Je place OBS sur l’axe de vue avec un angle de vue de 45°de façons à ce que la figure ABCD( ou le plan soit complètement englobé . 

 

Pour trouver les points de fuites PF1 et PF2, je trace deux droites partant d’OBS, parallèle à [AD] ET [AD], jusqu'à l’intersection de LH.  

 

N’ayant aucun point connu sur la ligne de Terre, il faut élever une perpendiculaire  depuis un point choisi( en l’occurrence le point D) à LT et où l’on trouve 

un point fictif, car seuls les points touchant LT sont à l’échelle. Ensuite je trace une fuyante fictive depuis PFC en direction du point fictif. pour trouver 

le point D’ , je trace une droite depuis OBS en direction de la fuyante et en passant par le point D et à l’intersection de la droite et de la fuyante, j’obtiens 

le point D’. Je fait de même pour le point B. 

Enfin pour trouver le point A (sachant qu’il se trouve sur l’axe de vue), et que [AD] se dirige vers PF1, je trace une droite partant de Pf1, passant par D’ 

jusqu'à l’axe de vue. à cette intersection je trouve le point A’. Je fais de même pour le point C, en partant de Pf2, passant par B’ jusqu'à l’axe de vue, pour 

trouver C’. 

 

1/150 eme 
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Perspective conique du cercle/ Elévation 

1/200 eme 

Mise en Perspective : 

 

Je commence par placer ma forme géométrique ABCD ( ou le plan de masse en pratique) 

Puis je définis et trace l’axe de vue, place  LT (ligne de Terre) et LH (Ligne d’horizon) dont  la distance entre les deux est de 2 mètres( soit 1 cm au 1/200eme). 

On trouvera par la suite PFC(Point de Fuite Central) a l’intersection de l’Axe de vue et de LH. 

Je place OBS sur l’axe de vue avec un angle de vue de 45°de façons à ce que la figure ABCD( ou le plan soit complètement englobé . 

 
N’ayant aucun point connu sur la ligne de Terre, j’élève les perpendiculaires des points A et C jusqu'à LT pour trouver les points Fictifs. Je trace les fuyantes 

fictives depuis Pcf et passant par les points fictifs. Puis je trace une droite partant d’OBS, passant par A jusqu'à l’intersection de la fuyante et trouve A’. 

Idem pour le point C’. 

Pour trouver les B’ et C’, je sais qu’ils se situeront sur l’axe de vue. Donc pour trouver ces points, je m’aide en traçant un carré autour du cercle. Le point D 

se trouvant sur la droite x et le point B se trouvant sur la droite y, je sais donc qu’ils se trouveront également sur la droite x’ et y’ et à l’intersection de 

l’axe de vue. Pour trouver les points x et y, je trace deux droites partant d’OBS passant par les points x et y et jusqu'à l’intersection de la fuyante. 

 

Enfin je trace deux parallèles partant des points x’ et y’, et aux croisements de l’axe de vue et des droites on trouve A’ et D’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elévation : 

 
Pour l’élévation de la Figure A’B’C’D’, je 

trace une droite de 2 cm dans le cas présent 

( nous voulons une élévation de 4 mètres, 

sachant que la figure est au 1/200 ème, 

l’élévation sera donc de 2cm) partant du 

point d’intersection de la ligne de Terre et 

des deux fuyantes.  

 

Puis je trace deux fuyantes partants de Pfc, 

passant par le point haut des droites de 2cm 

, où l’on trouvera les points A’’ et C’’.Puis je 

monte deux droites partant des points A’ et 

C’, parallèle à l’axe de vue, jusqu'à 

l’intersection des fuyantes où se trouveront 

les points A’’ et C’’. 

 

Enfin pour déterminer l’emplacement des 

points D’’et B’’, je monte deux droites 

partant des points x et y, jusqu'à 

l’intersection de la fuyante. Aux deux points 

d’intersections, je trace deux droites 

parallèles a LH, et au croisement de ces 

droites et de l’axe de vue, on trouvera les 

points D’’et B 
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Perspective du cube 

Consigne de réalisation 

 Perspective d’un cube 

Tracer de la Perspective  

D’un cube 

Perspective du cube 

1/250 eme 

1/250 eme 

16 m 

10 m 
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Théorie 

A 

B 

D 

E 

C 

2 1 4 3 

Mise en application 

Pour un alignement d’arbres 

a 

c 

b 

 

d 

e 
2 1 4 3 

 

Pour réaliser une perspective 

empirique, je place deux 

fuyantes de chaque côté 

passant les points E et 4 pour 

l’exemple. 

Puis je place le premier point 

(E) et le dernier point (A), 

correspondant au début et à 

la fin de mon alignement. 

Par la suite, pour trouver la 

position du centre de cet 

alignement, je trace les 

diagonales partants des côtés 

opposés de la droite E et A.  

Enfin, je fais de même pour les 

points D et B, en traçants les 

diagonales. 

La perspective 

empirique peut être 

utilisée pour 

réaliser des 

alignements (arbres, 

pots, bancs), mais 

également pour 

mettre un plan en 

perspective, qui bien 

sûr sera moins 

précise, qu’une 

perspective a 1 ou 2 

points fuite. 

LH 
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Perspective 

1 point  

de  

Fuite 

1/125 eme 

1/175 eme 

1/250 eme 

Plan DE MASSE 

Elévation du 

plan masse 

Mise  en 

couleur du 

plan en 

Elévation 

 

lt 

lh 

OBS 

pfc 
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Perspective 

2 point  

de  

fuite 

 

1/125 eme 

Ligne d’horizon 

Ligne de Terre 

OBS 

pfc 

1/125 eme 

Plan DE MASSE 

Elévation du 

plan masse 

1/150 eme 

Mise  en 

couleur du 

plan en 

Elévation 
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Axonométrie 

60° 

1/175 eme Elévation du 

plan masse 

1/250 eme 

Mise  en 

couleur du 

plan en 

Elévation 

 

Plan DE MASSE 

30° 
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Isométrie 

TORSION DU 

PLA N DE MASSE 

Mise  en 

couleur du 

plan en 

Elévation 

 

Elévation du 

plan masse 

1/150 eme 

1/120 eme 

Coefficient 
réducteur de 0.7  

60° 
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Torsion  

d’un plan 

Photoshop  

 

Je Place l’ axe de vue, Ligne de 

Terre et Ligne d’Horizon. Je Trouve 

les deux points de fuite. Puis je 

matérialise la zone de perspective, 

qui sera perçu depuis OBS, en 

rouge ici. 

Ensuite je sélectionne une partie 

du plan qui est matérialisé en 

rouge précédemment. 

Puis effectue une rotation du plan, 

de façon a pouvoir effectuer une 

torsion du plan tout en utilisant 

les 4 cotés du plan.   

La zone bleu correspond a 

l’emplacement de la zone de 

perspective du plan précédent. 

Enfin, j’effectue la torsion du 

plan, positionne les 4 cotés du 

plan sur les 4 cotés du de la 

zone de perspective. 

1 
2 

3 4 
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AVANT 

Après 

Photo Référence 

E
n
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e
 
C
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S

S
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Croquis réalisé d’après Photo Référence 

C
r
o
q
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i
s
 

F
o
r
e
t
 

Photo Référence 
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Réseau Hydrographique et Relief 

Nous débuterons par le relevé d’un 

réseau Hydro puis par la mise en 

relief d’un plan, tout cela à l’aide 

d’une carte IGN. 

 

Pour cela, l’espace choisit pour 

cette exemple sera Roville-aux-

Chênes et ses environs. 

 

Dans cette exercice d’application, 

on utilisera une carte IGN pour  

relever les courbes de niveaux ou 

le réseau Hydrographique, nous 

donnant ainsi au relief mais aussi 

une vue aérienne pour mieux faire 

ressortir se relief.  

Théorie 

Création Cadre 

            Mise en page de la zone de 

travail avant de débuter          

 

 -Création d'un cadre : 

Je sélectionne la carte (Ctrl A-> 

puis Edition-> contour  

 

Choix :2 px et Position Intérieur 

 

Créer un fond blanc : deux 

solutions : 

Ctrl+ Touche supprimé 

Alt+ Touche supprimé 

    

Agrandir la zone de travail : 

-Image->Taille de la zone de travail-

>rajoute une marge de …... cm 

 

Chacun de mes calques créés devra 

avoir un cadre. 

 

Création d’un calque « Réseau 

Hydrographique » 

 

Détourer le réseau hydrographique 

  

Remplir les blancs l’intérieur du 

réseau hydro à l’aide de la pipette 

et sélectionner le bleu 

– Puis ALT+Touche supprimer 

– Ou Ctrl+ Touche supprimer 

Le réseau va se remplir de bleu aux 

endroits manquants. 

 

Réseau hydrographique 

Courbes de niveau 

1) Commencer par décalquer les 

courbes de niveau en créant un 

nouveau calque avec le cadre 

  Calque Cadre-> dupliqué 

-> renomme « 1courbe niveau » 

 

  

 

Je redessine toutes les 

courbes avec l’outil crayon 

(trait fin de 1px) 

Je maintiens Shift et je 

trace les courbes. 

 

Les courbes de niveau sont 

disposées tous 5 mètres 

sur la carte Ign.  
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2) Une fois les courbes décalquées, 

je duplique mon calque  «1Courbe de 

niveau » et le renomme « 2courbe de 

niveau couleur » 

 

Suivant le nombre de courbes de 

niveau, je divise 100 par le total des 

courbes présentes (+1). 

       Ex : 100/11 courbes= 9.1 donc 

pour la couleur je progresserai de 

9.1 en 9.1 

Je sélectionne le mode CMJN dans 

 Fenêtre->Couleur et je mets tous à 

0 

 

Puis je remplis chaque terrasse de 

niveau en commençant par le bas 

(couleurs claires) jusqu’en haut 

(couleurs foncées), par un dégradé 

de noir et blanc 

 

Créer un nouveau calque,  auquel 

j’applique un filtre pour faire 

disparaître les courbes 

 

Filtre->Contour->Contour 

accentué 

 Épaisseur:4 

 Luminosité :25 

 Lisage :1 

On peut par la suite changer la 

couleur du dégradé avec les 

variantes. 

Contour accentué 

Dupliquer le calque 

précédent (Contour 

accentué) 

 

Je peux changer les 

couleurs du calque à 

l’aide de : 

 

Image->Réglage-> 

Variantes 

 

Variantes 

Dupliquer le calque précédent 

Auquel j’applique un filtre 

esthétique avec : 

 

Filtre->esthétique->estampage 

 

 Angle :45° 

 Hauteur:4 pixels 

 Facteur:500% 

Cela me permet de faire 

ressortir le relief 

Estampage 

Réseau Hydrographique et Relief 
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Réseau Hydrographique et Relief 

1) Par la suite, une fois les étapes 

précédentes validée, on peut donner 

à la photo aérienne du relief  avec 

différents  effets      

 

  Mettre une photo (image) pour 

donner un relief 

   Prend le calque « 4Courbe de 

niveau couleur estamper », et je 

sélectionne « lumière crue » 

   Afficher la photo aérienne en plus 

 

Mise en relief vue aérienne 

Puis j’ajoute un dernier effet à 

l’aide du calque« 3Courbe de 

niveau couleur accentué» 

j’applique « lumière tamisée » 

   Afficher la photo aérienne en 

plus 

 
 

Différentes représentations 

Calques utilisés pour 

réaliser l’exercice 

d’application 

Représentation 

De différentes 

Variantes 

Associations 

des calques 

variantes 

estampage 

Associations 

des calques 

estampage, vue 

aérienne et 

hydrographie 
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